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Avance 1 casa
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resposta certa: avance para a préxima casa
resposta errada: fique na mesma casa
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Se conseguir, avance 1 casa.
Se nao, fique 1 rodada sem jogar.
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resposta certa: avance para a préxima casa
resposta errada: fique na mesma casa
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Se conseguir, avance 1 casa.
Se nao, fique 1rodada sem jogar.
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resposta certa: avance para a proxima casa
resposta errada: fique na mesma casa
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Se conseguir, avance 1 casa.
Se nao, fique 1 rodada sem jogar.
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resposta certa: avance para a préxima casa
resposta errada: fique na mesma casa
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Se conseguir, avance 1 casa.
Se nao, fique 1rodada sem jogar.
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RESPOSTAS

Resposta: A Resposta: C

Resposta: D Resposta: A
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INSTRUGOES

Este € um jogo de tabuleiro que aborda a economia circular represen-
tando o ciclo de vida de produtos, desde sua matéria prima até fabri-
cagao, utilizagdo e destino (reciclagem ou descarte). O foco das cartas
estd em escolhas possiveis relacionadas ao consumo de diferentes
produtos.

Inspirado no Jogo da Economia Circular desenvolvido pelo Laboratdrio
Nacional de energia e geologia (LNEG).
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INSTRUGOES

Participantes
De 2 a 4 jogadores ou grupos

Componentes
Ttabuleiro;
57 cartas;

1dado de madeira; ORIEHYQ
Ser a primeira pessoa a chegar ao

4 pinos. final do tabuleiro.
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INSTRUGOES

Preparacao

1. Coloque o tabuleiro entre os
Jjogadores de forma que todos
[pOsSsam acessar as pegas.

2. Cada jogador escolhe um pino
colorido para representa-lo no
jogo.

3.0Organize as cartas separadas
por categorias (matéria-prima,

40625_SESILab_VamosCircular_100x50mm_Verso.indd 60

design e fabricacao, utilizagao,
reciclagem e descarte) com as
informacgdes viradas para baixo,
perto do tabuleiro.

Como Jogar

O jogador que tirar o maior nUme-
ro no dado sera o primeiro a jogar.
O préximo a jogar sera o jogador a
Sua esquerda.
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INSTRUGOES

Apds jogar o dado cada jogador  Dois jogadores ou mais podem
andara com o pino, casaa casa, 0  ocupar a mesma casa simultane-
numero sorteado. amente.

Quando o jogador terminarseu  Vencedor

movimento em umacasaonde O primeiro jogador que chegar a
existe uma ilustragao, deve retirar  Ultima casa do tabuleiro.

uma carta correspondente na

pilha de cartas e seguir as instru-

¢des apresentadas.
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FONTES

ECYCLE, E. Consumir palmito jucara contribui para o desmatamento.
eCycle, 30 out. 2013. Disponivel em: <https;/Avww.ecycle.com.br/palmito-
-jucara/

ESTADAO, R. A. Oleo de palma: por que é considerado danoso? Dispo-
nivel em: <https;/agro.estadao.com.br/summit-agro/oleo-de-palma-por-
-que-considerado-danoso>

AKATU. Poupe agua ao deixar de comprar uma calga jeans. Disponivel
em: <https://akatu.org.br/dica/poupe-agua-ao-deixar-de-comprar-uma-
-calca-jeans/>
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FONTES

Associagao Brasileira de Empresas de Limpeza Publica e Residuos
(ABRELPE)

PNUMA. indice de Desperdicio de Alimentos 2024. Disponivel em:
<https:/brasil.un.org/pt-br/264460-%C3%ADndice-de-desperd%C3%AD-
cio-de-alimentos-2024>. Acesso em: 25 jun. 2024.

FAPEAM. Residuo de guarana é matéria-prima para producao de papel.
Disponivel em: https;/AMww.fapeam.am.gov.br/residuo-de-guarana-e-ma-
teria-prima-para-producao-de-papel/
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