O percurso tematico tem como objetivo instigar o interesse e a curiosidade
cientifica por meio do questionamento de como as coisas tém o poder de voar.
Para isso é realizada uma visita aos aparatos expositivos que abordam os
fendOmenos naturais relacionados a aerodindmica, a propulsao e aos movimentos
do ar. Por meio de questionamentos, os visitantes sao levados a identificar o ar
como forca para a ativacdo do movimento, além de terem seu interesse
instigado sobre o porqué de alguns objetos e seres serem capazes de voar. Ao
final, é realizada uma Oficina de construgao de um foguetinho movido a ar, na
qual os participantes podem trabalhar de forma llddica conceitos de
aerodinamica, propulsdo e forca, além de incentivar a expressao criativa por
meio de técnicas artisticas, como a pintura, o desenho e a colagem. Desse
modo, o percurso engloba areas de Ciéncias, como a Fisica e as Artes Visuais,
além de exercitar a coordenacdao motora fina. Ainda na fase conclusiva, propoe-
se que as criancas brinquem com os foguetes que elas mesmas produziram e
testem as varidveis que influenciam no maior ou menor voo por meio do
lancamento do foguete junto aos colegas, o que contribui com a pratica da
interagcdo social e com a satisfacao do resultado daquilo que elas mesmas
realizaram.

Foguete; Ar; Aerodinamica; Propulsdo e forga.

Eixo tematico Transformagao e movimento
Nivel de ensino Educagao Infantil
Série/Faixa etaria 4 a 6 anos

Quantidade de participantes | 40

Duracao 60 minutos
Conceitos- chave Forca
Ar
Movimento

Técnicas de colagem e pintura
Coordenacao motora

Recursos e material -
educativo

- Identificar o ar como forga para ativagdao do movimento.
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- Instigar o interesse do porqué de alguns objetos e seres serem capazes de

voar

- Desenvolver a capacidade de coordenagao motora e autonomia por meio de

atividades ludicas.

Atividade

Descricao

Dicas e
referéncias

1 | Acolhimento

5 min.

Para iniciar a Oficina de
Foguetinho movido a ar, havera a
preparagao do ambiente
antecipadamente, organizando
sobre uma mesa coletiva todo o
material necessario para a
produgao.

Apresentacao e nomeacgao de cada
material com as criangas e
exibicdo de um foguetinho ja
pronto, para que elas o tenham
como referéncia visual e possam
se sentir seguras para criar seus
foguetinhos com autonomia.
Convite as criancas e aos adultos
para que sejam os investigadores
do Makerspace, dando a eles a
missao de fazer perguntas, trazer
curiosidades e buscar por
respostas a partir da
experimentacdao com “as maos na
massa”.

Alerta sobre o cuidado com o
espaco e com 0s equipamentos.
Questionamento sobre quais
regras eles precisam seguir no
espaco.

e Podemos mexer nas
maquinas sem autorizacao?

e E quem sdo os responsaveis
pelo manuseio de
ferramentas inapropriadas
para criancas?

Destague a responsabilidade que
os adultos tém, explicando que
eles sdao o0s responsaveis pelas
criangas que estao com eles na




mesa.

Questionamento

5 min.

Formulacao de perguntas para
provocar o interesse dos alunos
no projeto que sera desenvolvido.
Pergunte:
e Quais animais a
encontra no céu?
e Como esses animais voam?
e Que outras coisas
encontramos no céu e que
nao sao animais?
e Como o0s seres humanos
chegam ao céu?
e Por que o ser humano quer
chegar ao céu?

gente

Criagao

25 min.

Apresentacao dos materiais que
estao disponiveis na mesa, bem
como do vocabulario.

Instigacao extra: pergunte se eles
sabem o que é uma pipeta e fale
sobre o utensilio numa linguagem
acessivel a faixa etaria.

O material necessario é:
canudinho de papel, fita adesiva
colorida, pipeta, molde do
foguete, tesoura sem ponta e lapis
de cor ou giz de cera.

Exibicdao do modelo do foguete
que estd na mesa e solicitacdo de
que o observem detalhadamente e
0 passem para o colega ao lado,
de forma que todos o vejam de
perto.

Peca a eles que identifiquem todo

o material utilizado na construgao

do modelo.

Orientacdo as criangcas para que
pintem o foguetinho e o decorem
como preferir. Em seguida, solicite
a eles que recortem o foguetinho
com a tesoura sem pontas.

Instrucdo as criangas a usarem o
modelo como referéncia para

Corte a pipeta na
marcacao de
numero 2,
deixando uma
parte do tubo
fino.

Instrua a testar o
funcionamento do
foguete.

Faca a contagem
regressiva
avisando 0s
participantes
quando faltar 10 e
5 minutos para
comegar a
proxima etapa.




cortarem e fixarem a pipeta no
foguetinho.

Criacao de condicdes para que as
criancas montem o foguetinho
livremente, observando o modelo
disposto na mesa. Caso
necessario, os adultos ou os
facilitadores podem auxiliar no
uso da tesoura e da fita adesiva.

4 | Brincadeira e Lancamento do foguete
compartilhamento | Desenhe uma linha no chdo com
fita-crepe para ser o ponto de
5 min. partida do foguetinho.

Para brincar, as criangas precisam
se posicionar sobre a linha do
ponto de partida e assoprar seus
foguetinhos.

5 | Reflexdo e sintese | Apés o lancamento, reuna as
de aprendizagem | criangas em roda e faca perguntas
sobre o desempenho do foguete:

- O que influencia na altura do
langamento?
e A inclinagcao do canudo?
e O peso do foguete?
e O que, realmente, fez o
foguete voar?

Dentro da tematica STEAM, esta Oficina de Foguetinho estimula a aprendizagem
por base de projetos ao agucar a curiosidade e a pratica dos participantes. Ela
também apresenta o conhecimento de forma contextualizada e integrada.

Reconhece a tecnologia como uma forma de buscar solugdes para o dia a dia e

usufrui da tecnologia para amenizar limitagoes.

A Oficina de Foguetinho se relaciona com o curriculo escolar da BNCC dentro do
campo de experiéncia - "o eu, o outro e o nds” —, com 0s seguintes objetivos:

- Aprimorar as relacdes interpessoais por meio da pratica e da colaboracao
presente no desenvolvimento da atividade. Dentro da Oficina, utilizamos o ladico
para aplicar alguns conceitos abordados pela Visita Educativa. Assim,
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empregamos habilidades manuais e desenvolvemos a expressao criativa das
criangas.

(EI03EO03)

- Aprimorar as relacOes interpessoais, de modo a contribuir com a pratica de
atitudes de participacao e colaboragao.

(EI03CGO5)

- Articular as suas habilidades manuais para que sejam direcionadas a seus
interesses e necessidades em situacdes variadas.

(EI03TS02)

- Desenvolver a livre expressao criativa por meio de recursos das artes visuais
com producgdes bidimensionais e tridimensionais.

Preparacdo por tipo de publico

Organize sobre a mesa os material coletivo; os kits devem ser separados em um
saco com fecho Zip Lock, individualmente, ou dispostos em uma cesta
organizadora com a quantidade suficiente para uma mesa (6 pessoas).

Importante:

i. Separe um copo de agua com corante para a demonstragdo do
funcionamento da pipeta.

Escreva aqui a relagao de todo o material que deve ser separado para cada
mesa.

Material Especificacao Quantidade Observacao
Cola bastao 40g Pritt 1
Giz de cera Meu primeiro giz Caixa 12 cores
Fita colorida 2
Tesoura Sem ponta 4

Escreva aqui todo o material que deve ser separado para a montagem do Kkit.

Monte pelo menos 5 kits extras.

Material Especificacao | Quantidade | Quantidade | Observacao
por pessoa por Oficina
Foguetinho Em papel 1 45
branco 240 g
Pipeta 1 45




| Canudo | 1 45 | |

BRASIL. Ministério da Educacao. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia,
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