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ENTRE O ABSTRATO E O CONCRETO

1. VARANDA
2. GALERIA IMAGINANDO FUTUROS TS
3. EXPOSICAO TEMPORARIA WIS
4. EXPERIMENTO LAB MULTIDOES
5. LOJA

6. CAFE ACESSO 1° PAVIMENTO

7. GUARDA-VOLUMES

8. GALERIA FENOMENOS NO MUNDO X

AREA

9. GALERIA APRENDER FAZENDO  payIMENTO 1 % o _ .
10. ESPACO MAKER \ A g EXTERNA

11. ESPACO BIOMAKER
‘ TUNEL

12. PAINEL ATHOS BULCAO
13. PRACA DA ARVORE
TERREO
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Numeros, métricas, calculos infinitos,
formas geométricas e combinacdes
algoritmicas. Apesar de sua natureza
abstrata, a matemadtica é também
a ciéncia mais aplicada, permeando
praticamente todas as nossas acoes
cotidianas. Ela é onipresente em nossas
vidas, desde a tecnologia que usamos até

i == Asay

OCUPACAO DO PAINEL DE LED S

- GUSTAVO MILWARD 2
EAS 19HAS21H30 "

= 1A

= \" eua* e

CONVERSA POETICA:

r__a-'—"\
~-JAQUELINE MESQUITA

DAS 20H30 AS 21H30 °

i VL B — =

i iora g e m—

SHO\/\I PRINCIPAL

iy
. L‘,N szl.-l —--: (=€

¥ —_ (e

as estruturas econdmicas que governam
nossas sociedades, ao mesmo tempo que
€ capaz de elaborar teoremas universais
que parecem estar profundamente

desvinculados da realidade material.

Na 14° edicdo do SESI Lab, exploraremos
a dualidade fascinante da matematica
- seu carater abstrato e suas aplicacdes
concretas. VVenha descobrir com a gente
as métricas, o compasso dos ritmos, os
jogos matematicos e muito mais, por
meio de oficinas prdticas, apresentacoes

musicais e uma conversa inspiradora.
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Das 20h30 as 21h30

Das 19h as 21h

Das 20h as 22h

As 19h45, 20h15,
20h45 e 21h15

Conversa Poética
Tema: A Matematica e o Cotidiano

Jaqueline Mesquita,
Presidente da Sociedade Brasileira
de Matematica

Palpites e Normas:
Sabedoria das Multidoes

« fluxo continuo
* sem necessidade de retirada de fichas

Educativo SESI Lab

Criacdo de Game Digital:
Uma Noite Matematica no Museu
¢ vagas: 40

¢ distribuicdo de fichas 30 minutos antes
do inicio da atividade, no hall do 1° pavimento

Projeteiros

Sala dos Enigmas! Acerte se for capaz

e vagas: 10

¢ 3 sessoes de 15 minutos

¢ distribuicdo de fichas 30 minutos antes

do inicio da atividade, no hall do 1° pavimento

Educativo SESI Lab



