ONDE ACONTECEM
AS ATIVIDADES?

1. Varanda

2. Galeria Imaginando Futuros

3. Exposicdo Temporaria
4. Experimento Lab

5. Loja

6. Café

7. Guarda-volumes

8. Galeria

9. Galeria Aprender Fazendo
10. Espaco Maker

11. Espago Biomaker
12. Painel Athos Bulcdo
13. Praca da Arvore
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| Luz, cor e agdo no Night Lab!

' PROGRAMACAO

EXPERIMENTO 20h30 as 21h30

A CONVERSA POETICA SOBRE

ssas e outras perguntas estardo por A CIENCIA DA LUZ E DA COR
’ , ' com Lucia Koch, Feco Hambuger

* agui numa noite de muita exploracdo . .. LT : o MEiesls Kielsal
das galerias expositivas, oficinas, - : ;
pe'rforr_nances,‘apresentagées‘ musicais
e muita comida boa.

*  Como funciona nosso cérebro e como
- nosso olho “decide” o que vermos
con _ver'mos? O que écor? Oque é

ESPACO 20h as 21h30
MAKER LUMINARIA COLORIDA

Nesta oficina, as pessoas participantes
constroem sua proépria luminaria,
desde a montagem do circuito

a mistura de cores e formas.

>> 40 vagas, fichas na recepgdo.

ESPACO 19h30 as 21h30
BIOMAKER SERIGRAFIA FLUORESCENTE

Esta oficina tem como proposta a criagao
e gravagao de telas de serigrafia

com emulsdo fotossensivel,

objetivando a criagdo de estampas,

. ; . a serem impressas em papel,

5 " ‘ . : MR ; - - : que ofa visitante podera levar ao final.

Aproveite para curtir muito
no hall de entrada ;

>>10 vagas, fichas na recepg¢do.

0 othze. .
ORQUESTRA VERMELHA,
MATHEUS LESTON

GALERIA >
_OALERIA — 19h30 as 2130
NoMUNDO  LIGHT PAINTING: PINTAR

COM LUz

Nesta agao, as pessoas participantes vao
desenhar com a luz criando linhas, formas,
usando o ar como moldura e fotografando
em longa exposicao. Estes tragos de luz

22 h 0 O h ; y sdo capturados pelo sensor da camera que
= L os “grava” na fotografia final.

| I ORAES >> fFluxo continuo, ndo precisa de ficha.






